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Arskurs 7-9

GRUNDER | ANVANDNING AV DATOR:

Man 6var pa grunderna i anvandningen av de nya elevapparaterna (t.ex. skriva pa dator,
musens/musplattans olika knappars funktioner, nedladdning av applikationer, anvandning av
kameran, underhall och férvaring av apparaten). Man |ar sig att spara en fil pa en vald plats och
Oppna den igen. Man dvar pa att hantera resurserna (ordna filer i mappar, flytta, kopiera och
radera filer). Man lar sig att anvdnda OneDrive i datormiljon saval via
resurshanteringen/applikationen som direkt via Office-program.

Man Ovar pa att anvdnda e-posten med den nya apparaten samt bifoga och 6ppna bilagor. Man
Iar sig hur de olika félten i ett e-postmeddelande anvands. Man diskuterar skillnaderna mellan
muntlig och skriftlig kommunikation och hur man uttrycker sig tydligt och artigt per e-post.

ERGONOMI | SKOLAN OCH PA FRITIDEN:

Man faster uppmarksamhet vid arbetsstallningen vid datorn (inkl. hallningen och armarnas
position), lamplig belysning samt arbetstider och pauser. Man diskuterar ocksa anvandning av
teknik under fritiden, exempelvis spel och hur de bor forhalla sig till andra aktiviteter.

TRYGGT PA NATET OCH UPPFORANDE PA NATET:

Man diskuterar vikten av att skydda sina personuppgifter pa natet och risker i méten med
okdnda personer. Man funderar pa hur man bor vaxelverka med andra pa néatet (netikett) och
hur man vid behov kan ingripa i osakligheter eller hotfulla situationer pa natet. Vilka
kommunikationskanaler och -stilar passar for olika situationer? Man funderar pa hur man med
eget aktivt agerande kan paverka gemensamma fragor i en positiv riktning.

DIGITALA MEDBORGARFARDIGHETER:

Man bekantar sig med tjanster och paverkningsmojligheter for unga pa natet:
http://www.turku.fi/sv/unga . Limpliga tjdnster ar bland annat Ungasidéer.fi och stadens
responstjanst, invanarinitiativ.fi och dinasikt.fi. Man bekantar sig med bibliotekets digitala
tjanster.

Man bekantar sig med platsinformationsapplikationer som underlattar vardagen, t.ex.
kollektivtrafiken (F6li) och karttjansternas ruttanvisningar. Man 6var pa att anvanda digitala
kart- och platsinformationstjdanster. Man bekantar sig med skalor och koordinatsystem med
hjalp av exempelvis PaikkaOppi.fi eller Googles kartor. Man gor egna kartmarkeringar och
lagger till bilder och/eller diagram i en egen kartpresentation med hjalp av exempelvis
plattformen PaikkaOppi.

INFORMATIONSSOKNING OCH BEDOMNING AV TILLFORLITLIGHETEN:

Man lar sig kdnna igen olika typer av innehall pa internet. Man 6var sarskilt pa att kritiskt
granska olika informationskallor. Man funderar pa vilka typer av webbplatser som &r
tillforlitligare an andra. Man fordjupar sig i identifiering av olika texttyper och bedémning av
deras tillforlitlighet (t.ex. Wikipedia, vetenskapliga artiklar, nyheter, blogginlagg, reklam,
opinionstexter).

EGEN PRESENTATION:

Man skapar en multimediapresentation om ett 6verenskommet tema och letar fram
information till den. Man beaktar upphovsratten vid citering av text samt anvandning av bilder,
videor och musik. Man anvander ett grafiskt presentationsprogram (t.ex. Keynote, PowerPoint
eller Sway). Man anger kallorna pa ratt satt. Man presenterar arbetet och delar det med andra
via en molntjanst.

TEXTBEHANDLING OCH SKRIVNING PA DATOR:

Man skriver en foredragstext eller exempelvis en bokrecension i ett ordbehandlingsprogram.
Man repeterar grundldggande formatering och hur man hittar olika funktioner i datormiljon.
Man Ovar pa att anvianda klippbordet och Windows snabbkommandon (t.ex.
ctrl+c/ctrl+x/ctrl+v, ctrl+z, Win+E). Man delar dokument i en molnmiljé sa att andra kan
kommentera dem och gor korrigeringar utifran responsen. Man lamnar in arbetet till [araren i
elektronisk form. Samtidigt 6var man pa att skriva pa tangentbord och uppmarksammar
hdndernas korrekta position. Man kan ocksa 6va pa att skriva med hjalp av Nappistaituri eller
TypingMaster.


http://www.turku.fi/sv/unga
https://www.nuortenideat.fi/sv/
https://www.kuntalaisaloite.fi/sv
https://www.otakantaa.fi/sv/
http://www.paikkaoppi.fi/sv_SE/
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Programmering

TABELLBERAKNINGAR:

Man Ovar pa att anvdanda matematiska formler i Excel-applikationen: kolumner, rader, celler,
formelrad. Man gor berakningstabeller pa éverenskomna teman (t.ex. ldngden pa elevernas
skolvag). Man berdknar bland annat medeltal, summor och procent. Man gor olika diagram
utifran tabellerna och dvar pa att flytta dem till andra program.

MAN UNDERSOKER MED HJALP AV DIGITALA VERKTYG:

Man bekantar sig med digitala matverktyg. Man gor en egen undersokning som dokumenteras
digitalt: hypotes, undersokning, resultat, slutsatser. Man Ovar pa att samla in data genom en
egen digital enkat, exempelvis med hjalp av Forms.

ARBETE VIA NATET | HOGSTADIEKLASSEN:

Man tar de arbetsplattformar som skolan valt i bruk och kommer éverens om en gemensam
praxis. Man kan bland annat anvanda 0365-niljon och Moodle. Man anvander plattformen for
gemensam produktion, for att Iamna in, kommentera och bedéma uppgifter samt delvis daven
for laxor. Andra tillgangliga material och tjanster, sdsom digitala undervisningsmaterial, kan
lankas till plattformen.

FILMA OCH REDIGERA VIDEOR:

Man filmar i par eller grupper videor om éverenskomna teman i exempelvis bildkonst,
modersmal (kommunikation eller drama), sprak eller amnesoverskridande. Man 6var pa
editering av videor (t.ex. i Windows Fotografier-applikation). Man kan lagga till annat innehall i
en video, sdsom fotografier eller musik som man gjort sjalv. De fardiga videorna visas for
gruppen.

BILDBEHANDLING:

Man Ovar pa att fotografera for dokumentation och eget kreativt uttryck. Man gor enkla
redigeringar av fotografier med ett bildbehandlingsprogram, exempelvis beskarning av bilder,
andring av bildstorlek, ljusstyrka, kontrast och farger samt tillagg av text till bilder. Lampliga
applikationer ar exempelvis Fotografier, Paint.net eller GIMP.

EGET PROJEKT:

Man gor ett fritt projektarbete pa ett 6verenskommet tema med hjalp av de digitala tekniker
som man lart sig. Aven programmering kan anvindas som verktyg fér skapande och kreativa
uttryck. Arbetet kan dven utforas i par eller grupper.

DOKUMENTATION AV DET EGNA LARANDET:

Man tar bilder eller videor av egna arbeten och arbetsprocesser i exempelvis bildkonst
och/eller sl6jd eller spelar in ljud. Man flyttar mediafilerna till exempelvis OneNote eller Sway
och skriver en beskrivning av malsattningarna, arbetsskedena och slutresultatet. Man
beddmer sig sjdlv och andra. Arbetet med portfolion kan fortsdtta genom hela hégstadiet.

BEDOMNING MED DIGITALA VERKTYG:

En del prov gors digitalt, exempelvis med hjalp av verktyget Forms. Man anvander datorn som
ett verktyg for kontinuerlig beddmning av sig sjalv och andra. Man anvander dokumentationen
av inlarningsprocesser i beddomningen av eleven (t.ex. portfolio i OneNote).

PROGRAMMERING NIVA 7:

Man Overgar fran grafisk till textbaserad programmering. Man jamfor skillnaden mellan dem
och boérjar bekanta sig med textbaserade programmeringssprak. Man programmerar skolans
robotar (t.ex. VEX IQ eller Lego Mindstorms) och/eller mikrokontroller (t.ex. Micro:bit, Arduino
eller Raspberry Pi).



